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Oggetto sintetico: Realizzazione attività nell’ambito del 
Piano nazionale d’azione per la lettura 
qualifica “Citta che legge 2024-2026” 

  
 
Obiettivo n° 

 
1 

Tipologia obiettivo:  REALIZZAZIONE DI ATTIVITÀ PER LA 
DIFFUSIONE DEL LIBRO E DELLA LETTURA 
- BANDO CITTÀ CHE LEGGE 2024 
DECRETO INTERMINISTERIALE N. 
301/2024 - PIANO NAZIONALE PER LA 
PROMOZIONE DELLA LETTURA - PNA 2024-
2026 art.4 c.2 lett.b 
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Il progetto Bibliopolis si prefigge lo scopo di promuovere il piacere della lettura attraverso la socializzazione e il gioco, mobilitando quelle fasce di popolazione che non 
frequentano abitualmente le biblioteche e la lettura. Sulla scorta di precedenti esperienze di coinvolgimento della Comunità in azioni di lettura indotta dal gioco e dalla 
aggregazione, abbiamo apprezzato l’elemento di moltiplicazione dei lettori e della frequentazione delle biblioteche comunali determinato dal protagonismo dei cittadini e 
dalla possibilità di scegliere le letture in base ai propri interessi e alle proprie inclinazioni. 
Questo ci ha portato a definire una nuova modalità di coinvolgimento della Comunità, che è il progetto Bibliopolis. Si vuole sollecitare le diverse componenti socio-
economiche della Comunità (solo ad esempio, commercianti, artigiani, amministratori, sportivi, religiosi, commercialisti, cassieri, studenti, pensionati, medici, insegnanti 
ecc.) a sfidarsi fra pari (commercianti contro commercianti, ecc.) con i corrispondenti dei Comuni partecipanti, in un Campionato della Lettura al termine del quale sarà 
assegnato lo Scudetto del Libro al Comune con il punteggio più alto. 
Ogni squadra comunale avrà il suo "allenatore", che sarà il/la bibliotecari* comunale. Presso la Biblioteca comunale si terranno settimanalmente gli “allenamenti”, dove 
la categoria che mensilmente sarà protagonista della sfida (ad esempio, a gennaio i commercianti, a febbraio gli insegnanti, ecc.), composta da almeno tre elementi per 
ogni 
Comune, sceglierà un libro da leggere e proporre durante la “partita”, cioè il confronto con le categorie corrispondenti degli altri Comuni coinvolti, all’ “arbitro” che sarà 
una giuria composta da uno/due elementi per ciascun paese aderente. La giuria riconoscerà un punteggio da 1 a 10 al racconto del libro che ciascuna “squadra” avrà 
scelto, e quel punteggio contribuirà a definire la classifica di giornata e quella generale. 
Particolare attenzione sarà prestata al “settore giovanile” delle squadre comunali: ciascuna sfida mensile sarà preceduta da una analoga fra bambini della scuola 
primaria (categoria Kids) e ragazzi della scuola secondaria di primo grado (categoria Young), con la medesima formula di cui sopra. Ci sono dei premi: alla Biblioteca del 
Comune vincitore di ciascun turno, saranno donati libri per un valore di 200 euro; a quella vincitrice della classifica generale e dello Scudetto dei Libri, saranno donati 
libri per un valore di 1.000 euro. Per le competizioni dei bambini e dei ragazzi, saranno donati libri alle Biblioteche scolastiche dei Comuni vincitori per un valore di 200 
euro per ciascuna categoria; a quelle vincitrici della classifica Kids e Young e dello Scudetto dei Libri Kids e Young, saranno donati libri per un valore di 500 euro per 
ciascuna categoria. 
Il racconto del Campionato della Lettura avverrà anche via Border Radio, con la trasmissione periodica "Tutto il libro minuto per minuto". 
Termine delle attività 31.10.2026 
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dipendente categoria % assegnazione dipendente categoria % assegnazione 
1 IMMETTERE I NOMI DEI DIPENDENTI 

INTERESSATI 
 INSERIRE LA 

PERCENTUALE 
DEL LAVORO 

6    

2 Dott. Giovanni BAGLIVO EQ 70 7    

3 Avv. Rita Olimpio Istruttore 30 8    

4    9    
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M P T M.A. Cap. descrizione Capitolo Importo M P T M

.
A
. 

Cap. Spese per descrizione Capitolo formazione tutela ecologica, difesa importo 

     SE SONO COINVOLTE RISORSE 
FINANZIARIE INSERIRE NUMERO E 
DESCRIZIONE CAPITOLO 

        

05 02   762  € 
30.160,00 
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